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1.1 Interaktivní výuková média

Za IVM můžeme považovat jen ty digitální zdroje, které která

obsahují kromě klasických elementů (texty, obrázky, fotografie,

animace, videa, grafy či odkazy) i vrstvu interaktivních prvků,

s nimiž uživatelé mohou plnohodnotně pracovat a které

především zabezpečují (Červený, 2020) …

„jejich angažované zapojení do výukových aktivit, na

vlastních učebních aktivitách, na myšlení a na řešení problémů“

(Maňák, 2011).



1.2 Forms of ITM

Rozčlenění interaktivních výukových médií podle formy

zpracování je náročný proces.

Především z důvodu, že se na „trhu“ za poslední tři desítky let

vyskytuje nespočet různých forem digitálních vzdělávacích

zdrojů, je samotná kategorizace formy provedení výukových

médií těžko uchopitelná.

Dle proklamace bývalého Národního ústavu pro vzdělávání

(NÚV, ©2016) existuje celá řada pokusů o přehledné

uspořádání či klasifikaci IVM.



1.2 Forms of ITM

Aby bylo možné dosáhnout cíle Strategie digitálního vzdělávání

(SDV), vytvořilo MŠMT „Kritéria kvality digitálních vzdělávacích

zdrojů podpořených z veřejných rozpočtů“ (NÚV, ©2016).

Dokument stanovuje základní požadavky, které je nutno

dodržovat jak při samotné tvorbě, tak následné distribuci IVM:

• Interoperabilita (neboli multiplatformní SW);

• Otevřenost (Open Educational Resources – OER);

• Dostupnost (online i offline);

• Uživatelská přívětivost (intuitivní a snadno použitelné, nabízející 

standardní uživatelské nástroje - vyhledávání, poznámky, citace apod.).



1.3 Individual elements of ITM 

„Existují různě podrobné taxonomie strukturních komponentů

interaktivních výukových médií“ (Janko, 2017), nicméně pro

snažíš orientaci je lépe strukturu rozlišit na verbální, vizuální a

interaktivní složku:

• Text;

• Vizuální prvky;

• Mluvené slovo a hudební i zvukové (nehudební) prvky;

• Interaktivní prvky;

• Auto-evaluační nástroje.



Interaktivní prvky



1.3.1 Interaktivní prvky

Aktivizujícími (interaktivními) prvky jsou v oblasti ICT myšleny

dynamické efekty, které pozitivně ovlivňují uživatelovu délku

setrvání v médiu a nepřímo zvyšuje jeho hlubší zaujetí pro věc

(321 CREATIVE CREW, ©2016). V oblasti vzdělávání mají

následně přispívat k intelektuální a emocionální stimulaci i k

samostatnosti ze strany uživatele.

„Aktivitou žáků/studentů se v tomto případě rozumí zvýšená

a intenzivní činnost, a to jednak na základě vnitřních sklonů,

spontánních zájmů, emocionálních pohnutek i životních potřeb,

dále na základě uvědomělého úsilí“ (Maňák, 1998).



1.3.1.1 Interaktivní prvky – prosté elementy



1.3.1.2 Interactive elements - simulation

• Oproti prostým elementům 

jsou simulace „jedním 

z nejefektivnějších 

e-learningových 

nástrojů, které umožňují 

průběžné interaktivní 

ověřování výkladů a 

výuky pomocí simulátorů 

v mnoha oborech lidské 

činnosti“ (Klement a 

Dostál, 2018). 



FutureBooks



2.0 FutureBooks.cz

Sytém FutureBooks lze charakterizovat jako publikační systém

umožňující tvorbu a distribuci primárně interaktivních výukových

médií.

Na jeho rozvoji se podílí Pedagogická fakulta Univerzity Karlovy.

Systém se skládá z několika serverů (např. mediálního,

publikačního, autentizačního apod.) s odlišnými funkcemi, jež

zabezpečují tvorbu, ochranu a distribuci médií.

Systém umožňuji prodej publikací i bezplatnou distribuci.



2.0 FutureBooks.cz

• Ačkoliv FutureBooks produkuje IVM převážně ve značkovacím jazyce

HTML5, umožňuje rovněž distribuci zdrojů (médií) jiných

jazykových formátů (od PDF, přes EPUB a další). (FutureBooks,

©2020).



2.0 FutureBooks – CUNI

Vzorová publikace (kapitola):

https://vscht.futurebooks.cz/book/interaktivni-vyukova-media//?/2-prvky-interaktivnich-vyukovych-medii/2-4-interaktivni-slozka-elementy-

interaktivity/2-4-1-interaktivni-obsah-formou-aktivizujicich-prvku/2-4-1-1-interaktivni-a-simulacni-prvky/

Pro lepší představu si lze "projít" rozpracované publikace (učebnice) Pedagogické fakulty UK i dalších partnerů:

https://cuni.futurebooks.cz/

Interaktivní záhlaví + interaktivní Příkazová řádka (publikace IT Sharkie):

https://op51.futurebooks.cz/book/it-sharkie-sitove-technologie-bezpecnost/?/prikazova-radka/

Různé druhy cvičení:

https://cuni.futurebooks.cz/book/einfuhrung-die-phonetik-und-phonologie-des-deutschen-ausgewahlte-kapitel/?/1-phonetik/

Editor myšlenkových map (Otázky a úkoly) a forma otevřených otázek:

https://cuni.futurebooks.cz/book/pojmove-mapy-ve-vzdelavani/?/zakladni-charakteristika-studie/otazky-a-ukoly-2/

Kartičky a různé druhy cvičení:

https://vovcr.futurebooks.cz/book/kmitoctove-charakteristiky/?/5-cviceni/

Speciální znaky ve cvičení (obdobně noty apod.):

https://cuni.futurebooks.cz/book/nahlednuti-do-syntaxe-francouzskeho-jazyka/?/legenda-k-symbolum/

https://vscht.futurebooks.cz/book/interaktivni-vyukova-media/?/2-prvky-interaktivnich-vyukovych-medii/2-4-interaktivni-slozka-elementy-interaktivity/2-4-1-interaktivni-obsah-formou-aktivizujicich-prvku/2-4-1-1-interaktivni-a-simulacni-prvky/
https://cuni.futurebooks.cz/
https://op51.futurebooks.cz/book/it-sharkie-sitove-technologie-bezpecnost/?/prikazova-radka/
https://cuni.futurebooks.cz/book/einfuhrung-die-phonetik-und-phonologie-des-deutschen-ausgewahlte-kapitel/?/1-phonetik/
https://cuni.futurebooks.cz/book/pojmove-mapy-ve-vzdelavani/?/zakladni-charakteristika-studie/otazky-a-ukoly-2/
https://vovcr.futurebooks.cz/book/kmitoctove-charakteristiky/?/5-cviceni/
https://cuni.futurebooks.cz/book/nahlednuti-do-syntaxe-francouzskeho-jazyka/?/legenda-k-symbolum/


MedGram



2.1 FutureBooks - MedGram

• Publikace:

• https://cuni.futurebooks.cz/kategorie/31-mooc-medgram

https://cuni.futurebooks.cz/kategorie/31-mooc-medgram


3. Závěr

Proklamace potřebnosti tvorby a distribuce interaktivních

výukových médií lze opřít i o studii, která proběhla v roce 2017

ve Švédsku a Litvě.

Studenti, jež se zúčastnili této studie formou on-line

dotazníkového šetření, se jasně vyjádřili, že od eBook již v

dnešní době očekávají prvky, které jim poskytnou

poutavější zážitek, na rozdíl od „prostého“ elektronického

textu (Maceviciute, Wilson, Gudinavičius, Šuminas, 2017).
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